MODALITATI DE REPREZENTARE A STRUCTURILOR
SECVENTIALE SI ALTERNATIVE PRIN BLOCURI GRAFICE

SCHEMELE LOGICE

Sunt desene care respecta niste reguli stricte, fiind formate dintr-un numar de blocuri, conectate

intre ele, cu un singur punct de pornire (START) si un unic punct final (STOP);

Blocurile din care e alcatuita o schema logica pot fi incadrate in 4 categorii:
- Blocuri START / STOP;

- Blocuri pentru operatii de INTRARE / IESIRE;

- Blocuri de atribuire;

- Blocuri de decizie.

Blocurile START / STOP
Fiecare schema logica trebuie sa aiba exact un bloc START si unul STOP

Ambele au o forma ovala ca in figura alaturata

|  START ) ( STOP )

Blocurile de INTRARE / IESIRE

In general algoritmii preiau date din exterior (date de intrare), pe care le prelucreaza, furnizand in

final rezultate (date de iesire) ;

Preluarea datelor de intrare se face prin operatii de “citire”, iar transmiterea rezultatelor (date de

iesire) prin operatii de “afisare” ;

Pentru ambele tipuri de operatii se folosesc blocuri in forma de paralelogram ca in figurile

alaturate.

CITESTE VAR, VAR2, .. SCRIE EXP1, EXP2, .




Blocurile de atribuire

Corespund prelucrarilor efectuate in cadrul algoritmului;

Blocurile sunt dreptunghiuri ca in figura alaturata.

VARIABILA € EXPRESIE

Blocuri de decizie

Apar acolo unde algoritmul se ramifica in functie de verificarea unei conditii (expresie logica,
avand valorile ADEVARAT sau FALS);

Intotdeauna ramura din dreapta va corespunde valorii “ADEVARAT” (“DA”, conditia este

indeplinitd), iar cea din stanga valorii “FALS” (“NU”, conditia NU este indeplinita);

Blocurile de decizie se folosesc si in cazul in care se doreste ca anumite operatii sa se repete cat
timp o anumita conditie e indeplinita; in astfel de situatii, ramura “DA” se va intoarce in schema
undeva deasupra blocului de decizie.Apar acolo unde nu este necesara repetarea anumitor
operatii;

Sunt simbolizate prin romburi, in interiorul carora apare cate o expresie logica (conditie).

NU DA
Operatii Operatii
executate executate
cand NU e cand e
indeplinita indeplinita
conditia conditia




PSEUDOCODUL

- Este un limbaj de nivel inalt cu ajutorul caruia pot fi descrisi algoritmii;

- Desi foloseste conventii structurale asemanatoare cu cele ale unui limbaj de programare,
pseudocodul a fost creat mai degraba pentru a fi inteles si interpretat de catre oameni decat de
catre calculatoare;

- Un program pseudocod nu poate fi interpretat sau compilat de catre un calculator, dar poate fi
cu usurinta “tradus” in limbaj de programare de catre un informatician.

Structuri de baza in pseudocod si echivalentul lor in scheme logice

- Pentru citirea datelor, in pseudocod se foloseste instructiunea:

citeste variabile

- Pentru afisarea expresiilor, se foloseste:

scrie expresii

- Pentru atribuire, in pseudocod se foloseste:
variabila € expresie
- Ca si in cazul schemelor logice, mai intai se evalueaza expresia din partea dreapta a sagetii,

apoi valoarea acesteia este retinuta de variabila specificata in partea stanga.

- Echivalentul din pseudocod al blocurilor de decizie specifice schemelor logice este

instructiunea “daca”, avand forma:

daca conditie
{ instructiune 1}
altfel

{ instructiune 2 }



