LICA ELENA DANIELA

Modulul   4. Editoare grafice




Lecţia 2. Creare, deschidere, salvare fişier. Comenzi pentru selectare, copiere, ştergere, mutare
FIŞĂ DE LUCRU
(rezolvare)

1.Deschideţi Editorul grafic Paint. În zona de sus a ferestrei aplicaţiei veţi vedea bara cu meniuri iar următoarea zonă este bara cu instrumente de grafică. Fiecare va realiza un desen folosind ca instrumente linia şi dreptunghiul, desen care să reprezinte schematic un sistem de calcul format din:
· monitor colorat cu albastru, 
· unitatea de bază colorată cu negru 
· tastatura colorată în culoarea gri. 
 Realizaţi cu ajutorul liniilor, legăturile între aceste componente.
 Salvaţi desenul cu numele: Calculator, fiecare  în folderul său şi închideţi fereastra aplicaţiei
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2.Deschideţi editorul Paint. Deschideţi fişierul creat anterior, coloraţi monitorul în culoarea roşie, unitatea de bază în culoare albastru iar tastatura în culoarea negru. Selectaţi dreptunghiul care reprezintă unitatea de bază( CTRL+C) și mutați-o în alt loc (CTRL+V). Salvați din nou desenul.
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3. Selectați linia care unește  monitorul de unitatea de bază. Ștergeți această linie.
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4. Selectați linia care unește tastaura de unitatea de bază. Ștergeți linia. 
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Desenați altă linie cu culoare verde și care va uni tastatura de unitatea de bază aflată acum în alt loc pe foaia de desen. Salvați desenul.
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