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	Conținuturi
	Competențe specifice
	Activități
	Resurse
	Evaluare

	Noțiunea de algoritm. 
	1.3, 2.1, 2.2, 2.3
	Prezentarea unor algoritmi întâlniți în viața cotidiană bazați pe o secvență de operații.
Analizarea unei probleme simple în scopul identificării unei secvențe de pași și a deciziilor necesare pentru rezolvarea acesteia (planificarea unei excursii, realizarea temelor, deplasarea unui personaj grafic într-un labirint, traversarea străzii etc.)
	Manual, fişe de lucru, tutoriale, filme didactice, prezentări Powerpoint.
	Aplicații practice
Observare sistematică și notare

	Proprietăţi ale algoritmilor
	
	Analizarea unor formulări în scopul identificării proprietăților algoritmilor și respectării acestora.
	
	

	Clasificarea datelor cu care lucrează algoritmii. 
	
	Analizarea unor situații cunoscute în scopul identificării datelor de intrare și a datelor de ieșire.
	
	

	Constante şi variabile
	
	Identificarea şi diferenţierea constantelor şi a variabilelor care apar într-un algoritm.
	
	

	Expresii.  
	
	Lucrul cu cele trei tipuri de operatori (aritmetici, relaţionali şi logici). 
Construire şi evaluare de expresii.
	
	

	Structura secvenţială. 
	1.3, 2.1, 2.2, 2.3, 3.2, 3.3
	Realizarea de aplicații care utilizează structuri liniare, individual sau în echipă. Exerciţii cu operaţii de citire, scriere, atribuire.
	Manual, fişe de lucru, tutoriale, filme didactice,  computer, browser,
Scratch
	Aplicații practice
Observare sistematică și notare.
Portofoliu, proiecte.


	Structura alternativă. 
	
	Identificarea necesității utilizării unei structuri de decizie (alternative) și realizarea unor algoritmi care utilizează astfel de structuri.
	
	

	Medii grafice interactive. 
	
	Utilizarea unui mediu interactiv care permite implementarea structurii secvențiale și alternative, folosind elemente grafice (de exemplu, Scratch, aplicații existente pe platforma educațională de tip code.org etc.)
	
	

	Modalitati de reprezentare a structurilor secventiale si alternative prin blocuri grafice.
	
	Realizarea de aplicații, individual sau în echipă, utilizând un mediu grafic, analizarea exemplelor existente pe Internet specifice mediului grafic selectat și modificarea acestora pentru a îndeplini alte funcțiuni.
	
	

	Recapitulare.
	
	
	
	

	Evaluare. Realizarea unor aplicații în mediul grafic interactiv.
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