Proiect didactic 

I. Date de identificare
Data: _______
Clasa: a V-a B
Unitatea de învățământ: Colegiul Național ”Ion Luca Cargiale”, Municipiul Ploiești
Profesor: Lica Elena Daniela

II. Construcția
Disciplina: Informatică și TIC
Unitatea de învățare: Algoritmi
Subiectul lectiei: Expresii
Tipul lectiei: Transmitere și însușire de cunoștințe
Timpul acordat: 50 minute
Competenţe specifice :
2.1. Identificarea unor modalități algoritmice pentru rezolvarea unor situații din viața cotidiană, exprimate în limbaj natural 
2.2. Identificarea datelor cu care lucrează algoritmii în scopul utilizării acestora în prelucrări 
[bookmark: _GoBack]Obiective operaţionale:
O1. Să identifice corect operatorii aritmetici, relaţionali şi logici
O2. Să formuleze în limbaj natural propoziții care să conțină operații aritmetice, relaţionale, logice 
O3. Să construiască corect negaţia unei expresii
O4. Să construiasca şi să evalueze corect expresii 
O5. Să utilizeze corect termenii de specialitate



Strategii didactice folosite:
Metode și procedee: conversația frontală, observația, explicația, problematizarea
Mijloace de învățământ: calculator, videoproiector, soft educațional, rețea, Internet, fișe de 
			     lucru, tablă
Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe
Evaluare: observare sistematică, fișe de activitate
Bibliografie:
· M. Suditu, L. Rîpeanu, ”Didactica Informaticii”, Editura Karta Graphic, Ploiești, 2011
· http://informaticainscoli.ro/doku.php
· https://www.manuale.edu.ro/
· https://scratch.mit.edu/




Tabelul de specificare a corespondențelor
	Evenimentul instrucțional
	Ob. op.
	Conținuturi
	Strategii 
didactice
	Evaluarea

	Moment organizatoric (1 min)
	-
	Profesorul trece în catalog elevii absenți, stabilește liniștea și atmosfera adecvată activității didactice.
Elevii pregătesc instrumentele de lucru necesare orei
	Conversația
	-

	Verificarea temei pentru acasă și  reactualizarea cunoștințelor (5 min)
	O5
	Profesorul anunță elevii care nu și-au efectuat tema complet sau corect și le oferă explicații suplimentare, pentru ca apoi să solicite ca întregul colectiv al clasei să răspundă la următoarele întrebări:
· Care sunt datele care îşi pot modifica valoarea  pe parcursul execuţiei algoritmului?
· Prin ce se caracterizează o variabilă?
Elevii sunt atenți la explicațiile oferite de profesor pentru rezolvarea temei și răspund la întrebările orale. 
	Conversația Explicația 
	Orală

	Anunțarea temei și obiectivelor urmărite (1 min)
	-
	Profesorul anunță tema lecției și obiectivele urmărite.
Elevii notează în caiete titlul lecției
	Explicația
	Orală

	Comunicarea noilor cunoștințe
(30 min)
	O1 O2
O3
O4 
	Profesorul prezintă elementele de conţinut ale lecţiei folosind exemple practice din manual.
Elevii urmăresc lecția, răspund și notează în caiete informaţia nouă. 

	Conversația Explicația
Aplicații practice
Problematizarea 
	Practică Observarea sistematică a elevilor

	Fixarea cunoștințelor și realizarea feedback-ului (10 min)
	O1
O2
O3
O4
	Profesorul le solicită elevilor să completeze fișa de lucru.
Elevii se organizează pe grupe sau individual, în funcţie de numărul de calculatoare, și realizează cerințele din fișa de lucru folosind calculatorul.
	Activ participative
	Orală
Observarea sistematică a elevilor

	Notarea elevilor și tema pentru acasă (3 min)
	-
	Profesorul notează elevii care au fost activi la lecție și propune tema pentru acasă. 
Lucrarea, în forma finală, va fi salvată pe calculator şi elevii își vor nota în caiete tema pentru acasă.
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Desfăşurarea lecţiei

· Moment organizatoric:
· Pregătirea lecţiei: 
· Întocmirea proiectului didactic;
· Pregătirea suportului de curs;
· Pregătirea setului de aplicaţii;
· Pregătirea temei pentru acasǎ;
· Organizarea şi pregătirea clasei:
· Verificarea frecvenţei;
· Verificarea mijloacelor de învǎţǎmânt necesare lecţiei;
· Captarea atenţiei clasei:
· Anunţarea subiectului pentru lecţia respectivă;
· Anunţarea obiectivelor urmărite;
· Anunţarea modului de desfăşurare a activităţii;

Dirijarea învățării

EXPRESII
Expresiile reprezintă altă categorie de obiecte care pot apărea în cadrul algoritmilor. Ele pot fi privite ca o secvență de date și simboluri. Datele se numesc operanzi, iar simbolurile se numesc operatori. Ei desemnează operațiile care vor fi efectuate asupra operanzilor.
	
Exemplu:
Considerând expresia 3+4*7/2, operanzii sunt valorile întregi 3, 4, 7 și 2, iar operatorii sunt +, * și /. 
În cazul expresiei 7.34+3.0/2, operanzii sunt valorile reale 7.34, 3.0 și valoarea 2, iar operatorii sunt + și /. 
Orice expresie este caracterizată printr-o unică valoare care se obține prin efectuarea operațiilor descrise de operatori. Acest proces de calcul se numește evaluare și este asemănator celui de la matematică.

1. Operațiile *, /, div și mod sunt efectuate primele, de la stânga la dreapta în ordinea apariției.	
2. Operațiile + și - sunt efectuate ultimele, de la stânga la dreapta în ordinea apariției.	

	Expresiile pot cuprinde și paranteze rotunde. În această situație apare regula 0 :

0. Este evaluată expresia cuprinsă în parantezele rotunde, de la stânga la dreapta în funcție de prioritatea operațiilor. Dacă există mai multe paranteze rotunde cuprinse una în alta, atunci se începe cu evaluarea expresiei cuprinse în paranteza cea mai interioară.
1. Operațiile *, /, div și mod sunt efectuate primele, de la stânga la dreapta în ordinea apariției.
2. Operațiile + și - sunt efectuate ultimele, de la stânga la dreapta în ordinea apariției.

În exemplul următor expresia conține două perechi de paranteze rotunde. Evaluarea a început mai întâi cu efectuarea operațiilor cuprinse în cea mai interioară pereche de paranteze.

Pasul 1 : ( 3 * 4 +( 2 + 10 mod 3)) + 18
		           ------------	
		             
Pasul 2 : ( 3 * 4 + (2  +  1 ))  + 18
	             -----------		
	               
Pasul 3 : ( 3 * 4   +  3 ) + 18
           ---------		
             
Pasul 4 : (  12 + 3) + 18
          ---------------
              
Pasul 5 :     15 + 18
             -------------
	          
	          33

Simbolurile folosite pentru a defini operațiile de comparare se numesc operatori relaționali. În cadrul algoritmilor reprezentarea lor se poate face folosind notațiile aritmetice:

	Operația de comparare
	Operator relațional

	Egalitate
	=

	Mai mic
	<

	Mai mare
	>

	Mai mare egal
	

	Mai mic egal
	

	Diferit
	



	Când două valori sunt comparate folosind un singur operator relațional expresia respectivă reprezintă o expresie logică simplă. Dacă în urma evaluării unei expresii se obține una din cele două valori logice (True sau False), atunci expresia reprezintă o expresie logică. 
	 
	În general operațiile de comparare se pot face asupra unor valori de același tip. Totuși, se acceptă compararea între o dată de tip întreg și una de tip real. Să urmărim tabelul de mai jos în care sunt descrise valorile obținute la evaluările unor expresii booleene simple:

	Expresie logică
	Valoarea expresiei

	4.3<3.2
	false

	100>=32
	true

	3<>3.0
	false

	true>3.2
	expresie incorecta

	true>false
	true

	false=true
	false



	Expresiile logice pot conține și alte operații decât cele de comparare. De exemplu expresia 4<(13-4) este o expresie logică deoarece în urma evaluării ei se obține valoarea True.

· Fixarea cunoștințelor și realizarea feedback-ului
Elevii se organizează pe grupe sau individual, în funcţie de numărul de calculatoare, și rezolvă în Scratch cerințele din fișa de lucru folosind calculatorul.
· Tema pentru acasă:
Elevii vor avea de rezolvat următoarele exerciţii în Scratch:
1. Expresii cu operatori relaționali.
2. Expresii cu operatori aritmetici.
3. Expresii cu operatori logici.

