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PROIECTAREA UNITATII DE iINVATARE
« UNITATEA SCOLARA: SCOALA GIMNAZIALA NR. 1 BRANESTI
PROFESOR: CALIN IULIA-ELENA
« CLASA AV-A
* NR. ORE/SAPT: 1 ORA/SAPTAMANA
« SAPTAMANA: S19 — S28
« DISCIPLINA INFORMATICA SI TIC
« UNITATEA DE INVATARE: ALGORITMI
* NR. ORE ALOCATE: 7 ORE
Continuturi Competente | Activitati Nr. ore Resurse Evaluare
specifice
Notiunea de algoritm. Proprietati. 1.3, 2.1, Prezentarea unor algoritmi intalniti | 1 h Manual, Aplicatii practice
2.2,2.3 in viata cotidiand bazati pe o auxiliare, Observare
secventa de operatii. tutoriale, filme | sistematica si
Analizarea unor formulari in scopul didactice. notare
identificarii proprietatilor
algoritmilor si respectdrii acestora.
Clasificarea datelor cu care lucreaza Analizarea unor situatii cunoscute in | 3 h

algoritmii. Constante. Variabile.

scopul identificarii datelor de intrare
si a datelor de iesire, cu diferentierea




Continuturi Competente | Activitati Nr. ore Resurse Evaluare
specifice
variabilelor de constante.
Descompunerea unui algoritm in Analizarea unei probleme simplein | 3 h

pasi. Expresii.

scopul identificdrii unei secvente de
pasi si a deciziilor necesare pentru
rezolvarea acesteia (planificarea
unei excursii, realizarea temelor,
deplasarea unui personaj grafic ntr-
un labirint, traversarea strazii etc.)
Urmarirea pas cu pas a algoritmilor
descrisi pentru diferite seturi de date
de intrare, selectate astfel incat
fiecare caz posibil sa fie executat
(secvente de operatii).




PROIECT DIDACTIC

Disciplina: Informatica si TIC

Clasa:aV-aA,B

Profesor: Calin Iulia-Elena

Unitatea de invatare: ALGORITMI

Tema: Notiunea de algoritm si proprietatile algoritmilor
Tipul lectiei: Comunicare de noi cunostinte

Locul de desfasurare: Cabinetul de informatica

Competente generale:
Utilizarea responsabila si eficienta a tehnologiei informatiei si comunicatiilor
Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informatiei

Competente specifice:

1.2. Utilizarea eficienta a unor componente software

2.1. Identificarea unor modalitati algoritmice pentru rezolvarea unor situatii din viata cotidiana, exprimate in limbaj natural

2.3. Descrierea in limbaj natural a unor algoritmi cu ajutorul secventelor de operatii si a deciziilor pentru rezolvarea unor probleme simple

Obiective operationale:

O1: sa enunte definitia unui algoritm

02: sa descrie proprietatile algorimilor

O83: sd realizeze conexiunea algoritmilor cu viata reala

Strategii didactice:

Principii didactice:
o principiul participarii si invatarii active
o principiul asigurarii progresului gradat al performantei
o principiul conexiunii inverse

Metode de invitare:




metode de comunicare orala: expunere, conversatie, problematizare
metode de actiune: exercitiul, invatarea prin descoperire

Forme de organizare: frontala si individuala
Forme de dirijare a invatarii: dirijata de profesor si independenta

Resurse materiale:
material bibliografic: Informatica si TIC (manual clasa a V-a)-Ed Sigma; 2017
Metode de evaluare: aplicatii pe calculator




PROIECT DIDACTIC

Etapele lectiei | Tim Activitatea desfasurata de: Metoda de
P P Profesor Elevi activitate
0 1 2 3 4
Moment 1’ | Verifica prezenta elevilor, pregatirea clasei pentru lectie
organizatoric
10 1. Care este rolul calculatorului?
Reactualizarea | min 2. Care sunt componentele acestuia ? Elevii raspund
cunostintelor 3. Cum ne usureaza munca un calculator ? la Intrebarile
4. Dati exemple de utilizare a calculatorului in viata reala. profesorului
Noteaza in

Scrie pe tabla titlul lectiei: “ Notiunea de algoritm si proprietatile algoritmilor ” caiete titlul Individual

Comunica obiectivele lectiei lectiei Frontal

1. Prezinta definitia algoritmilor.

X Ce este un algoritm? Prin algoritm vom intelege o succesiune de operatii care | Elevii urmaresc
se efectueaza de un numar finit de ori. schema
Date de intrare ( ] Date de iesire
" ALGORITM ] >
Transmiterea
noilor
cunostinte 25_
min Discutia

2. Prezinta proprietatile caracteristice ale algoritmilor

1. Claritate = la fiecare moment, operatia care urmeaza a fi executatd este
unic determinata, definita si realizabila

Elevii noteaza in




Transmiterea
noilor
cunostinte

2. Generalitate = o secventa de pasi reprezinta un algoritm de rezolvare a
unei probleme daca obtine date de iesire (rezultate) pentru orice date de
intrare specifice problemei.

3. Finitudine = rezultatele problemei se obtin dupa un nr. finit de pasi.

Profesorul da exemplu de algoritm din viata reala

Prepararea unei cani de ceai

Pasul 0: Start

Pasul 1: Porneste aragazul

Pasul 2: la un ibric din dulap

Pasul 3: Umple ibricul cu apa

Pasul 4: Pune ibricul cu apa la fiert

Pasul 5: Ta un pliculet de ceai si pune-l intr-o cana
Pasul 6: Cand apa a fiert, opreste aragazul

Pasul 7: la ibricul de pe aragaz

Pasul 8: Toarna apa fierbinte in cana, peste pliculetul de ceai
Pasul 9: Asteapta cateva minute pand se va infuza ceaiul
Pasul 10: Scoate pliculetul de ceai din cana

Pasul 11: Serveste ceaiul

Pasul 12: Stop

® X

HXXXXXXXXXX

Dupa prezentarea exemplului, profesorul foloseste urmatoarele intrebari:
X Ce se iIntdmpla daca nu mai avem pliculete de ceai? Algoritmul mai
functioneaza?
X Ce se intampla daca nu se executd un Pas? Se mai poate obtine ceai?

caiete
proprietatile
algoritmilor

Elevii
contrinbuie la
dezvaluirea
algoritmului

Elevii raspund
la intrebari

Elevii realizeaza

Discutia

Discuia




Profesorul imparte elevilor foi origami si schema de realizare pentru un ursulet prin

ursuletul prin Frontal
tehnica origami. tehnica origami
EXxersare
dirijata
A o
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4 min | Profesorul imparte elevilor fisa de lucru si pune céateva intrebari de reflectie. Completeaza
_ fisa de lucru si
Consolidarea reflecteaza. Individual
noilor cunostnte
Evaluare si 5 Profesorul noteaza elevii care au dat raspunsuri corecte.
notare




FISA DE LUCRU ALGORITMI
ClasaaV a
Prof. Calin Iulia-Elena

1. Completeaza spatiile libere cu cele doud cuvinte lipsa:

Algoritmul reprezinta o ... ... ... de pasi ce trebuie parcursi pentru a rezolva un anumit tip
de .oiviiiii i,

2. Cristi si Matei au primit o fisa cu anumite comenzi pe care trebuie sa le dea unui robot
pe nume Robo pentru ca acesta sa execute o sarcind. Comenzile primite nu au fost
scrise 1n ordinea corectd, iar Cristi si Matei trebuie sa aranjeze in ordine comenzile,
apoi sa le transmita lui Robo. Scrieti ordinea corecta a comenzilor pe care trebuie sa le
primeasca robotelul.

3.

Comanda 1: Mergi la Comanda 2

Comanda 2: Altfel Stop

Comanda 3: Alege o bila de culoare verde

Comanda 4: Deschide cutia

Comanda 5: Verifica daca in cutie sunt bile de culoare verde
Comanda 6: Altfel Verifica daca in cutie sunt bile de culoare neagra
Comanda 7: Alege o bila de culoare neagra

3 A. Descompune in pasi algoritmul de calcul a ariei unui patrat cu latura de 1 m?

E1m;

2

1m

1 m

B. Descompune Tn pasi algoritmul de calcul a ariei unui patrat, stiind perimetrul.
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FISA DE LUCRUREZOLVATA
ClasaaV a
Prof. Calin Iulia-Elena

1. Algoritmul reprezinta o succesiune de pasi ce trebuie parcursi pentru a rezolva
un anumit tip de problema

2. Cristi si Matei au primit o fisd cu anumite comenzi pe care trebuie sa le dea
unui robot pe nume Robo pentru ca acesta sd execute o sarcind. Comenzile
primite nu au fost scrise in ordinea corectd, iar Cristi si Matei trebuie sa
aranjeze in ordine comenzile, apoi sd le transmita lui Robo. Scrieti ordinea
corectda a comenzilor pe care trebuie sa le primeasca robotelul.

Comanda 1: Mergi la Comanda 2

Comanda 2: Altfel Stop

Comanda 3: Alege o bila de culoare verde

Comanda 4: Deschide cutia

Comanda 5: Verifica daca in cutie sunt bile de culoare verde
Comanda 6: Altfel Verifica daca in cutie sunt bile de culoare neagra
Comanda 7: Alege o bila de culoare neagra

Rezolvare: 4,5, 3,6,7,1, 2
3. A.2Descompune in pasi algoritmul de calcul a ariei unui patrat cu latura de 1
m
Rezolvare: Pasul 1: Citesti latura a. Pasul 2: Calculezi produsul celor doua valori.
Pasul 3: Scrii produsul obtinut ca fiind aria patratului.
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B. Descompune 1n pasi algoritmul de calcul a ariei unui patrat, stiind perimetrul.

* Rezolvare:

Pasul 1: Citesti perimetrul.

Pasul 2: Calculezi dimensiunea unei laturi prin Tmpartirea perimetrului la 4.
Pasul 3: Folosesti algoritmul de la primul exemplu pentru calculul ariei.
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