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Sisteme de operare
Număr de ore alocate 5
	Nr. crt.
	Conţinuturi
	Competenţe specifice
	Activităţi de învăţare
	Resurse
	Evaluare
	Obs.

	1.
	Rolul unui sistem de operare. 

	1.2.1
 1.2.2
	1. Rolul unui SO

2. Funcțiile unui sistem de operare

3. Pachete software : nucleul, interfața SO

4. Exemple de SO


	Manual / Calculator/ Videoproiector 

Conversaţia

Explicaţia 

        1 oră
	Observare sistematică şi notare 
	

	2.
	Elemente de interfaţă

ale unui sistem de operare
	1.2.1

 1.2.2
	1. Tipuri de interfață cu utilizatorul: interfața de tip linie de comandă, interfața grafică

2. Principalele elemente ale unei interfețe grafice: cursorul, fereastra, pictograme, meniu

3. Elementele componente ale unei ferestre 

4. Combinații de taste - variante de lucru
	Manual / Calculator/ Videoproiector

Explicaţia

Exerciţiul

Fișa de lucru

1 oră
	Observare sistematică şi notare
	

	3.
	Organizarea datelor pe suport extern
	1.2.1
 1.2.3
	1. Fișiere

2. Tipuri de fișiere. Extensii

3. Foldere

4. Proprietățile fișierelor/folderelor

5. Cale (path)
	Manual / Calculator/ Videoproiector

Explicaţia

Exerciţiul

Fișa de lucru

1 oră
	Observare sistematică şi notare


	

	4.
	Operații cu fișiere și directoare
	1.2.3.
	1. Crearea unui folder

2. Selectarea unui fișier/folder

3. Copierea unui fișier/folder

4. Mutarea unui fișier/folder

5. Ștergerea unui fișier/folder

6. Aplicații
	Manual / Calculator/ Videoproiector

Explicaţia

Exerciţiul

Munca

Individuală

           1 ora
	Observare sistematică şi notare

Portofoliu

(format electronic)


	

	5.
	Evaluare
	1.2.1
1.2.2
 1.2.3
	      Se rezolvă un test practic.
Test scris 
	Proiect

Test
	Probă practică

Test sumativ
	


Competențe specifice:
1.2. Utilizarea eficientă a unor componente software 

1.2.1 Exersarea utilizării elementelor de interfață, într-o aplicație specifică sistemului de operare folosit (de exemplu un editor de texte simplu sau un editor grafic), cu evidenţierea rolului unui sistem de operare 
1.2.2 Descrierea modului de organizare a informațiilor pe suport extern și exersarea modalităților de specificare a căii către un fișier (în mod absolut și în mod relativ) pe o schemă dată sau în contextul oferit de calculatorul de lucru 
1.2.3 Realizarea într-o aplicație specifică sistemului de operare sau într-un utilitar specializat (de exemplu, Total Commander, Midnight Commander etc.) a principalelor operații cu fișiere și directoare (creare, ștergere, redenumire, copiere, mutare, căutare) 
1

