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Furnizor program formare acreditat: Casa Corpului Didactic Brăila
Denumire program: INFORMATICA ŞI TIC PENTRU GIMNAZIU – Clasa a V-a 
Categorie: 1; Tip de competențe: de predare-învățare-evaluare la clasa a V-a pt. disciplina Informatică și TIC 

Domeniu tematic: Abilitare curriculară
Nr. OM de acreditare/data: 4586/09.08.2017 Durată acreditare/perioadă acreditare: 4 ani / 09.08.2017 – 08.08.2021

Forma de învățământ/formă de organizare a programului: face-to-face/față-în-față

Nr. ore program:  60h (nr. ore face-to-face/față-în-față: 60h; nr. ore on-line/e-learning: 0h)

Nr. credite profesionale transferabile: 15 CPT

Public/Grup țintă: Cadre didactice care predau Informatică și TIC în învățământul preuniversitar

Seria: AR_S2GR1
Grupa: 1 / Nr. cursanți: 25

Locația formării: Casa Corpului Didactic ”Alexandru Gavra” Arad

Perioada formării: 24.10.2017 – 20.11.2017 (face-to-face: 24.10.2017 – 20.11.2017)

Data evaluării finale: 20 noiembrie 2017
PORTOFOLIU DE EVALUARE
SINITEAN ADELA
Profesor
Școala Gimnazială “Corneliu Micloși” Covăsînț
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Unitatea scolara: Scoala Gimnaziala Corneliu Miclosi Covasint                         

Profesor: Sinitean Adela
Disciplina: TIC si Informatica







 
 Clasa/nr ore: V, 1 h/sapt.
Planificarea unitatii de invatare: Editoare grafice
	Unitatea de invatare
	Competente specifice
	Continuturi
	Titlul lectiei
	Activitati de invatare
	Resurse
	Evaluare
	Nr ore
	Sapt

	3. Elaborarea creativă de mini proiecte care vizează aspecte sociale, culturale și personale, respectând creditarea informației și drepturile de autor – Editoare grafice
	1.1. Utilizarea eficientă și în condiții de siguranță a dispozitivelor de calcul

1.2. Utilizarea eficientă a unor componente software

3.1. Aplicarea operațiilor specifice editoarelor grafice în vederea realizării unor materiale digitale
	- Rolul unui editor grafic
 - Elemente de interfață specifice

- Crearea, deschiderea și salvarea fișierelor grafice

- Comenzi pentru selectare, copiere, mutare, ștergere

-Panoramare imagine
 - Instrumente de desenare
 - Utilizarea culorilor în prelucrarea imaginilor; crearea culorilor personalizate
 - Stiluri de umplere
 - Inserarea și formatarea textului
	14. Rolul unui editor grafic
 15. Aplicația Paint – elemente de interfață specifice 
15.1. Operații cu fișiere grafice
 15.2. 
Operații elementare ce se pot realiza cu ajutorul aplicației Paint
	- listarea unui set de informații despre editoare grafice; identificarea rolului lor; stabilirea asemănărilor funcționale
 - realizarea unor personaje grafice, 2D sau 3D, utilizând editoare specializate, prin participarea la concursuri de creație - realizarea și utilizarea unor personaje grafice pentru ilustrarea unei povești
 - realizarea unei felicitări, a unui afiș publicitar, a unui logo etc
	Manual, auxiliar

- aplicații specifice sistemului de operare pentru editare grafică (Paint)

- tutoriale

- proiecte cu teme interdisciplinare (ex. personaje grafice pentru ilustrarea unei povești)

- realizare de felicitări, afișe publicitare
	Aplicații practice 
Observare sistematică și notare 
Recapitulare la final de capitol
	3
	S23- S25


PROIECT DIDACTIC

DATA: 23 martie 2018
ŞCOALA: Scoala Gimnaziala "Corneliu Miclosi" Covasint
CLASA:a V a        
UNITATEA DE ÎNVǍŢARE: Editoare grafice
SUBIECTUL: Elemente ale aplicatiei Paint
TIPUL LECŢiEI: Predare
DURATA: 50 minut
PROFESOR: Sinitean Adela
COMPETENŢE SPECIFICE: 3.1 Aplicarea operațiilor specifice editoarelor grafice în vederea realizării unor materiale digitale 

OBIECTIVE OPERAŢIONALE: Elevii vor fi capabili să:
O1 - să folosească programul Paint pentru a crea şi modifica fişiere cu desene;
O2 - să utilizeze instrumentele aplicaţiei Paint pentru crearea desenelor, stabilind caracteristicile instrumentelor respective;
O3 - să folosească comenzile de copiere, decupare, mutare şi efectele speciale;
O4 - să deschidă un document existent, să-l modifice şi să-l salveze.

 STRATEGIA DIDACTICǍ:
• RESUR.SE PROCEDURALE:   ( metode şi procedee: conversaţia, exerciţiul, explicaţia
                                                            ( forme de organizare: frontal, individual
• RESURSE MATERIALE: manualul, calculatorul, fişe de lucru 

BIBLIOGRAFIE:
1.Manual pentru clasa a V a- Editura Sigma

2. Site www.informaticainscoli.ro
	NR.

CRT.
	ETAPELE 

LECŢIEI
	OB.

OP.
	CONŢINUTUL INFORMAŢIONAL AL LECŢIEI
	STRATEGIA DIDACTICǍ

	
	
	
	ACTIVITATEA PROPUNǍTOAREI
	ACTIVITATEA ELEVILOR
	METODE ŞI PROCEDEE
	FORME DE ORGANIZARE
	RESURSE

MATERIALE

	
	DOZARE
	
	
	
	
	
	

	1.
	Moment
organizatoric (1 rninut)
	
	• Se consemnează absenţele. 

• Verifică existenţa resurselor materiale.
	• Se pregătesc pentru lecţie. 

• Răspund la întrebări.
	conversaţia

	frontal

	

	2.
	Recapitularea cunostintelor anterioare 
(2 minute)

	
	Ce editor grafic am utilizat ora anterioara?
	Am utilizat editorul Paint
	conversaţia
	frontal

individual

	

	3.
	Anunţarea subiectului şi a unor obiective operaţional e (2 minute)
	
	• Anunţă titlul, obiectivele operaţionale şi modul de desfăşurare al lecţiei:  Elemente ale aplicatiei Paint

	• Scriu pe caiete titlul lecţiei

	conversaţia

	frontal

	

	4.
	Prezentarea noului conţinut 

(28 minute)
	O2

O3
O3

O2
	I. Grupuri de comenzi Clipboard si Image

· [image: image16.png]" H Crop
o & Resize
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~ “ARotate

Image



Grupul de comenzi 

Clipboard –ul este o zonă de memorie temporară ce poate fi folosită pentru copierea și mutarea obiectelor dintr-un loc în altul în cadrul unei aplicaţii sau dintr-o aplicație în alta. 

Aici sunt butoanele pentru operarea cu obiectele selectate: 

Copy (Ctrl+C)  - Copiere in clipboard a zonei selectate

Cut (Ctrl+X)  -  Decuparea zonei selectate şi copierea sa in clipboard

Paste (Ctrl+V) – Lipirea informaţiei memorate în clipboard

· Grupul Image
Grupul Image

[image: image17.png]Clipboard





Select – realizează selectarea unei zone din imagine. Selectarea poate fi sub formă de dreptunghi(predefinită) sau sub forma unei zone libere.  Pentru selecţie există şi opţiunea de transparenţă, poate fi inversată sau ştearsă.

Crop – (Ctrl+Shift+X)realizează decuparea şi păstrarea doar a zonei selectate

Resize – realizează  redimensionarea (Resize) sau deformarea (Skew) imaginii sau a zonei selectate. Pot fi aplicate şi ambele transformări.
Rotate   permite : 


- rotirea cu 90o  stânga sau dreapta, 

- rotirea cu 180o  

- transformarea prin oglindire(Flip) orizontal sau vertical

II. Instrumente pentru realizarea unui desen in Paint

· [image: image18.png]7O A
LAY

Tools



Grupul Tools (Instrumente)

Pencil (creionul)  permite  desenarea cu linii de culoare şi grosime selectete din grupul Size şi respectiv Colors.

[image: image19.png]



Text   permite  inserarea textului în cadrul unei imagini.

[image: image20.png]
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Color picker (Pipeta)  permite  folosirea unei culori pe care a determinat-o din zona în care s-a executat clic cu mouse-ul.

Magnifier (Lupa)   permite marirea rezolutiei imaginii (zoom). 

[image: image22.png]



Fill with color (Umplere cu culoare)  realizează umplerea unei zone închise cu o culoare selectată.
[image: image1.png]



Eraser (Radieră) şterge o parte din desen, înlocuind porţiunea ştearsă cu culoarea stabilită pentru fundal.
[image: image23.png]



 
	• Elevii notează pe caiete conţinutul noii lecţii 

• Urmăresc explicaţiile propunătoarei
	conversaţia

	frontal
	

	5.
	Fixarea
cunoştinţelor
(15 minute)

	O1

O2

O3

O4
	• Propune spre rezolvare aplicaţiile de pe fişa de lucru.

	• Rezolvă cerinţele propuse. 

• Răspund la
întrebări.
	conversaţia

	frontal
	fişe de lucru


	6.
	Încheierea lecţiei

(2 minute)
	
	• Se fac aprecieri globale şi individuale cu privire la participarea elevilor la lecţie.
	• Îşi notează tema pe caiete.
	conversaţia

	frontal 

individual
	fişe de lucru


Fisa de lucru
Realizeaza un peisaj de PRIMAVARA, urmand etapele urmatoare:
1. Deschideti aplicatia Paint

2. Deseneati o floare pe care o veti colora cu rosu.

3. Folosind butoanele „copy” si „paste” multiplicati florile astfel incat sa formeze o gradina cu flori (minim 6 flori)de dimensiuni diferite pe care o sa le colorati diferit.

4. Realizati cu „creionul”  un copac care sa aibe coroana verde si trunchiul maro.

5. Prin utilizarea butoanelor”selectare” „copy” si „paste” realizati inca 3 copaci care sa aibe dimensiuni diferite (folosind redimensionare).

6. Utilizând „radiera”ștergeți copacul cel mai mic.

7. Folosind „creionul” realizați un fluture.

8. Multiplicati fluturele de 4 ori, iar pe 2 dintre ei rotiți la 900.

9. Colorati fundalul albastru cu ajutorul butonului „umplere cu culoare”.

10. Inserati cuvantul „PRIMAVARA” in desen.
Rezolvarea fisei de lucru este in Paint.

FISA DE EVALUARE

1. Scrieți în dreptul fiecărei  forme din aplicatia Paint denumirea ei.

	1. 
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	2. 
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	3. 
[image: image4.png]




	4. 
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	5. 
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	6. 
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	7. 
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	8. 
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	9. 
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	10. 
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	11. 
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	13. 
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2. Deschideti aplicatia Pain
a. Realizati urmatorul desen
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Modul de realizare a desenului este următorul :

· se desenează un pătrat; se selectează pătratul şi se copiază în Clipboard cu un clic pe opţiunea Copy a meniului Edit; se creează o copie a pătratului în colţul din stânga sus a ecranului cu un clic pe opţiunea Paste a meniului Edit ca mai sus; (copia pătratului este deja selectată),

· se creează prima linie de pătrate copiind pătratul de trei ori,

· se selectează linia de pătrate creată, se copiază în Clipboard şi se creează o copie a ei în în colţul din stânga sus a ecranului ,

· se copiază linia de trei ori.
b. Deseneaza o felicitare de Paste care sa conțină un coș de oua colorate si mesajul „Paste fericit!”(utilizeaza Grupul Clipboard, Grupul Image si Grupul Tools).

Puncte din oficiu: 10 puncte

Total puncte: 100 puncte

Timp de lucru: 50 minute
Barem de noatre:

1. 13 x 3 =39 puncte
1. Guma 

2. Curba

3. Dreptunghi
4. Umplere cu culoare

5. Instrument de scris

6. Selectie libera 

7. Creion

8. Selectia culorii

9. Dreptunghi cu colturi rotunjite

10.Oval

11.Rotire verticala

12. Pensula

13.Poligon

2.  a) 21 puncte

 b) 30 puncte

10 puncte din oficiu.
10
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