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	NR.
CRT.
	CONŢINUTURI
(DETALIERI)
	COMPETENŢE
SPECIFICE
	ACTIVITĂŢI DE ÎNVĂŢARE
	RESURSE
	METODE SI PROCEDEE
	EVALUARE

	1. 
	Prezentarea mediului grafic interactiv Scratch

Structura liniară. Reprezentarea structurii liniare în mediul grafic interactiv Scratch

Noțiunea de structură alternativă. 
Reprezentarea structurii alternative în mediu grafic interactiv Scratch

Recapitulare

Evaluare. Realizarea unor aplicații în mediul grafic interactiv Scratch

	1.3 Utilizarea eficientă și în siguranță a Internetului ca sursă de documentare;
2.1 Descrierea în limbaj natural a unor algoritmi pentru rezolvarea unor situații din viața cotidiană;
2.2 Identificarea datelor cu care lucrează algoritmii în scopul utilizării acestora în prelucrări;
2.3 Construirea algoritmilor cu ajutorul structurii secvențiale pentru rezolvarea unor probleme simple;
3.2 Implementarea unui algoritm care conține structura secvențială şi/sau alternativă în mediul grafic interactiv Scratch
3.3 Manifestarea creativă prin utilizarea unor aplicații simple de construire a unor jocuri digitale.

	-utilizarea unui mediu interactiv care permite implementarea structurii secvențiale și alternative folosind  Scratch pentru a crea aplicații cu structura secvențială prin operații de 
mișcare, sunete, vizualizare text etc.
- analizarea exemplelor existente pe Internet specifice mediului grafic Scratch și modificarea acestora pentru a îndeplini alte funcțiuni
- identificarea necesității utilizării unei structuri de decizie (alternative) și introducerea în aplicația creată a unor astfel de structuri 
- realizarea de aplicații, individual sau în echipă, utilizând Scratch, eventual prin 
participarea la un concurs (de exemplu: crearea unui joc individual)
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	Conversaţia 
Activitate frontală 
Activitate individuală 
Exerciţiul 



	
Aplicații practice
Observare sistematică și notare
Test de evaluare 




