PROF. COBZARU-CĂLIN CORNEL

FIŞĂ DE LUCRU REZOLVATĂ
REBUS I

1. Date  care nu îşi modifică valoarea pe parcursul execuţiei programului

2. Operatori care acţionează asupra a doi operanzi.

3. Tipuri fundamentale de date sau …

4. Disjuncţia logică

5. Date  care îşi modifică valoarea pe parcursul execuţiei programului

6. Operatori folosiţi pentru determinarea valorii de adevăr a propoziţiilor logice.

7. Valoarea de adevăr a expresiei -2 OR 7>0

8. +, - , * , % sunt operatori …

9. Informaţiile reţinute sau prelucrate în memoria calculatorului.

10. Valoarea de adevăr a expresiei 10%2=1  

11. >, <, = sunt operatori …

12. Zona de stocare a datelor.
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REBUS II

1. Bloc ce marchează începutul algoritmului

2. Bloc ce face transferul de date de la utilizator către algoritm.

3. Limbaj de reprezentare a algoritmilor înţeles de orice programator şi nu numai.

4. Etapa de scriere a unui algoritm într-un lmbaj de programare.

5. X ← expresie

6. Etapa ce urmează etapei de analiză a problemei.

7. Bloc ce marchează sfârşitul algoritmului

8. Numim ............ o succesiune finită de operaţii cunoscute care se execută într-o succesiune logică bine stabilită astfel încât plecând de la un set de date de intrare, să obţinem într-un interval de timp finit un set de date de ieşire.
9. Bloc în care se evaluează o condiţie.

10. Bloc ce face transferul de date către utilizator.

11. Bloc ce se compune din mai multe instrucţiuni elementare.
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