
APLICAȚII DRAW 

 

 
Prezentarea cerințelor aplicației -5 minute. Timp de lucru pentru realizarea și salvarea aplicației -35 minute. Se vor 
aloca 10 minute pentru discutarea produselor. 

1. Purcelușul roz 

Deschide o suprafață de lucru A4, portret. 

 

Desenează o inimă roz, ca în imaginea alăturată.  

Folosind  forma obținută mai sus, realizează un purceluș roz, ca 

în modelul alăturat.  
 

Scrie numele instrumentelor pe care le-ai utilizat ca să realizezi 

aplicația, sub desenul obținut, folosin fontul  Arial Black, mărime 

24, culoare verde, ca în exemplul alăturat.   

 

simbol, culoare 

umplere 

Salvează lucrarea în fișierul purcelus.jpg, în portofoliul digital personal. 

 

2. Perspectiva 

Deschide o suprafață de lucru A4, peisaj. 

Inserează pe fundal o imagine ce ilustrează un drum. 

 

 

Desenează un copac, ca în imaginea alăturată. 

 

Plasează de trei ori copacul obținut mai sus pe marginea 

drumului păstrând efectul de perspectivă. 

 

Scrie numele comenzilor pe care le-ai utilizat ca să realizezi 

aplicația, sub desenul obținut, folosind fontul Arial Black, 

mărime 24, culoare verde, ca în exemplul alăturat.   

 

copiere, lipire, 

duplicare, 

grupare, poziție și 

mărime 

Salvează lucrarea în fișierul perspectiva.jpg, în portofoliul digital personal. 
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Prezentarea cerințelor aplicației -5 minute. Timp de lucru pentru realizarea și salvarea aplicației -35 minute. Se vor 
aloca 10 minute pentru discutarea produselor. 

3. Labirint 

Deschide o suprafață de lucru A4, peisaj.  

Desenează un labirint, ca în imaginea alăturată. 

 

Desenează  un packman  la intrarea în labirint și o 

săgeată la ieșirea din labirint. 

 

Salvează lucrarea în fișierul labirint.jpg, în portofoliul 

digital personal. 

 

 

Printează imaginea și roagă colegul de bancă să traseze pe foaie trei posibile trasee de 

ieșire din labirint. 

 

OBS: Colegul de bancă poate să traseze pe imaginea din fișierul labirint.jpg trei 

posibile trasee de ieșire din labirint. 

 

 

4. Piramida alimentelor 

Deschide o suprafață de lucru A4, portret. 
 

Desenează piramida alimentelor ca în imaginea 

alăturată. 
 

Salvează lucrarea în fișierul piramida.png, în 

portofoliul digital personal. 

 

OBS: Elevii care lucrează mai repede, vor desena 

pe fiecare nivel câte un produs din grupa 

respectivă.  
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Prezentarea cerințelor aplicației -5 minute. Timp de lucru pentru realizarea și salvarea aplicației -35 minute. Se vor 
aloca 10 minute pentru discutarea produselor. 

5. Programul zilei 

Deschide o suprafață de lucru A4, portret. 

 

Folosind personajele din galeria de imagini, 

realizează o schemă, ca în imaginea alăturată, 

care cuprinde cele mai importante momente ale 

unei zile, în ordine cronologică. Scrie  sub 

fiecare personaj  ce  persoană reprezentată și 

activitatea pe care o desfășurați împreună în ziua 

respectivă. 

 

Salvează lucrarea în fișierul ziua.png, în 

portofoliul digital personal. 

 

 
 


