Expresii prin blocuri grafice in Scratch

O expresie este formata din constante, variabile si operatori.

in mendiul de programare Scratch din paleta de blocuri de comandd
alegem functii (blocuri) pentru a programa activitatea personajelor/sprite-urilor
(de exemplu pisicuta Scrathcy). in aceastd lectie vom lucra cu grupul de functii Date si
Operatori.

Variabilele sunt utile pentru a tine evidenta valorilor care se schimba intr-un script
in timpul unui joc. Acestea sunt folosite de exemplu pentru a contoriza numarul de
incercari la care avem dreptul, scorurile, starea unui

] Scripturi Costume Suneie
personaj etc.

Pentru a defini variabile selectdm Scripturi si | miscare IEEF”E"
alegem optiunea Date. Blocurile pentru variabile se I;Ll:t ||:_]_HF
activeaza dupa definirea lor. ActuaIaA realizare a J creion I:ﬂe,g'__
algoritmului va urmari cativa pasi esentiali. In primul rand, IEZE | vsi vute Biocu

se da click dreapta pe butonul Creare variabile sau Creare
listd si se urmeaza pasii:

Variabild Nou3 1) Se atribuie variabilei o denumire
s v 2) Se bifeaza fie optiunea pentru toate
personajele, fie optiunea doar pentru acest personaj
@ Pentru toate personajele (O Doar pentru acest personaj 3) Se actioneaZé tasta OK

OK Renunta

Variabilele pot primi valori fie prin atribuire fie prin citire de la tastatura.
a) Atribuirea unei valori variabilei specificate
Exemplul 1) Fie atribuirea x€-2017, prin care variabila x primeste valoarea 2017; pentru a
transcrie Tn Scratch aceasta atribuire se foloseste blocul:

selnizil_h

Exemplul 2) Fie secventa de doua atribuiri de mai jos:

y€<2017

y<y-17

Pentru a transcrie in Scratch secventa data se folosesc blocurile:

Exemplu 3) Fie secventa de doua atribuiri de mai jos:

y€2017

y<y+8

Pentru a transcrie in Scratch secventa data se folosesc blocurile:




Operatorii utilizati In mediul de programare Scratch sunt:
1. Operatori matematici:

e+ prin blocul Scripturi | Costume | Sunete

* - prinblocul (IJ | Miscare J| evenimente

e *prin blocul (m J Aspeci J control

e / prin blocul J sunet ] Detectie

fl creion

2. Operatori de comparatie: m l Date l Mai Multe Blocur

e > prin blocul CD

e = prin blocul m

e < prin blocul
Atentie: in blocurile grafice din Scratch nu exista operatorii > si <.
3. Restul impartirii intregi a unui numar la un alt numar:

4. Operatori logici: (m
. i o o
e sau &
e nu <
5. Rotunjeste numar real
Exemplu 1) rotunjeste € are ca rezultat valoarea 8
Exemplu 2) are ca rezultat valoarea 17

Aplicatii rezolvate:

1. Fie secventa de atribuiri:
x€31
y<10
suma< x+y
Secventa calculeaza Tn variabila suma rezultatul adunarii numerelor naturale 31 si 10,
memorate n variabilele x si y.
Transcrierea secventei de mai sus in Scratch este:

2. Fie secventa de atribuiri:
x<12
y€3
z€30
expresie & (x+y)*z
Secventa calculeaza in variabila expresie produsul dintre numarul 30 si suma numerelor
naturale 12 si 3, numere memorate in variabilele x, y si z.
Transcrierea secventei de mai sus in Scratch este:




