PROIECTUL UNITĂŢII DE ÎNVĂŢARE

Editoare grafice
Notă: filmele didactice sunt prezentate sunt doar modele orientative.
	Conținuturi
	Competențe specifice
	Activități de învățare
	Resurse
	Evaluare

	Rolul unui editor grafic 

Elemente de interfață specifice 

Crearea, deschiderea şi salvarea fişierelor grafice 

Instrumente de desenare 


	1.2
3.1
	O căsuţă ca în poveşti
Lansarea în execuţie a editorului grafic

Inspectarea elementelor de interfaţă

Crearea unui document nou cu dimensiuni prestabilite

Desenarea unei căsuţe

Salvarea căsuţei în format bmp.

Închiderea fişierului

Deschiderea fişierului salvat şi completarea sa cu un brăduţ. Salvarea fişierului fişierul în format bmp. 

Se salvează din nou acelaşi fişier în format jpg.

Se compară dimensiunile celor două fişiere. Se analizează dimensiunile aceluiaşi fişiere în diferite formate grafice.

Sarcină de lucru individual: Modele geometrice
Urmăriţi tutorialul „Curved line tools”
Creaţi modelul geometric din tutorial sau o altă formă geometrică, la alegerea voastră folosind instrumentele de desenare
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	Timp total alocat: 1 oră.
Locaţie: laboratorul de informatică, dotat cu acces la Internet şi recomandabil videoproiector.

Activitate: frontală, individuală
Material didactic:

Fişa cu sinteza teoriei de pe site-ul Informatica în şcoli
Filme demonstrative:

https://www.youtube.com/watch?v=Q4yq1wfUpEA
https://www.youtube.com/watch?v=Ego1Imit2G0
https://www.youtube.com/watch?v=1Ivdx2cRsa4

	Evaluare curentă formativă: aplicaţiile practice  „O căsuţă ca în poveşti” şi „Modele geometrice”


	Comenzi pentru selectare, copiere, mutare, ştergere 

Redimensionarea, trunchierea, rotaţia unei imagini 

Panoramare imagine 


	1.2

3.1
	Purceluşul roz

Deschide o suprafață de lucru A4, portret. 
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Deschide o suprafata de lucru A4, peisaj.
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Salveaza lucrarea in fisierul perspectiva.jpg, in portofoliul digital personal.
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Desenează o inimă roz 

Folosind forma obținută mai sus, realizează un purceluș roz, ca în model 
Salvează lucrarea în fișierul purcelus.jpg, în portofoliul digital personal. 

Perspectiva

Deschide o suprafață de lucru A4, orientată peisaj. 

Inserează pe fundal o imagine ce ilustrează un drum. 

Desenează un copac, ca în imaginea model. 
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1. Purcelusul roz

Deschide o suprafata de lucru A4, portret.

in modelul alaturat.

Deseneaza 0 inima roz, ca in imaginea alaturata.

Folosind forma obtinuta mai sus, realizeaza un purcelus roz, ca

Scrie numele instrumentelor pe care le-ai utilizat ca sa realizezi
aplicatia, sub desenul obtinut, folosin fontul Arial Black, marime
24, culoare verde, ca in exemplul alaturat.
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ză de trei ori copacul obținut mai sus pe marginea drumului păstrând efectul de perspectivă. 

Salvează lucrarea în fișierul perspectiva.jpg
Sarcină de lucru individual: Steagul uniunii europene

Desenaţi o steluţă galbenă.

Prin copieri repetate, creaţi steagul uniunii europene ca în figură
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Tema pentru acasă: Crearea unui labirint
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Deschide o suprafata de lucru A4, peisaj.

Deseneaza un labirint, ca in imaginea alaturata.
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Salveaza lucrarea in fisierul labirint.jpg, in portofoliul
digital personal.





	Timp total alocat: 1 oră.

Locaţie: laboratorul de informatică, dotat cu acces la Internet şi recomandabil videoproiector.

Activitate: frontală, individuală

Material didactic:

Fişa cu sinteza teoriei de pe site-ul Informatica în şcoli

Fişele de descriere a activităţilor de pe site-ul Informatica în şcoli
	Evaluare curentă formativă: aplicaţiile practice „Purceluşul roz”, „Perspectiva”, „Steagul UE”


	Utilizarea culorilor în prelucrarea imaginilor; crearea culorilor personalizate 

Stiluri de umplere 

Inserarea şi formatarea textului 


	1.2

3.1
	Cercurile olimpice

Creaţi în Paint cercurile olimpice conform imaginii:
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Nuanţele de culoare utilizate salvaţi-le în lista de culori personalizate (custom colors) şi notaţi pe caiet pentru fiecare culoare codul RGB

Inseraţi numele vostru sub cercurile desenate, scriind literele numelui în culorile cercurilor olimpice (specificaţi culorile fie selectându-le din lista de culori personalizate, fie utilizând codurile RGB, fie utilizând pipeta)

Sarcină de lucru individual: La mare, la soare
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Temă pentru acasă: Piramida alimentelor
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Deschide o suprafata de lucru A4, portret.

Deseneaza piramida alimentelor ca in imaginea
alaturata.

Salveaza lucrarea in figierul piramida.png, in
portofoliul digital personal.

Lapte si derivate

OBS: Elevii care lucreaza mai repede, vor desena
pe fiecare nivel cate un produs din grupa
respectiva.

Prezentarea cerintelor aplicatiei -5 minute. Timp de lucru pentru realizarea si salvarea aplicatiei -35 minute. Se vor

aloca 10 minute pentru discutarea produselor.





	Timp total alocat: 1 oră.

Locaţie: laboratorul de informatică, dotat cu acces la Internet şi recomandabil videoproiector.

Activitate: frontală, individuală

Material didactic:

Fişa cu sinteza teoriei de pe site-ul Informatica în şcoli

Fişa de descriere a activităţii „La mare, la soare” de pe site-ul Informatica în şcoli

Filme demonstrative:

https://www.youtube.com/watch?v=f07xmIKeJZo&t=9s

	Evaluare curentă formativă: aplicaţiile practice Cercurile olimpice şi La mare, la soare


	Evaluare sumativă
	1.2
3.1
	Angry birds
Imaginează-ţi că faci parte din echipa de dezvoltare jocului Angry Birds.

Tu eşti graficianul echipei.

Creează una dintre păsările supărate din joc!
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Semnează-te sub imagine, menţionând şi clasa.
	Timp total alocat: 1 oră.

Locaţie: laboratorul de informatică, dotat cu acces la Internet şi recomandabil videoproiector.

Activitate: individuală
Material didactic

Fişa de evaluare
Fişa de evaluare rezolvată

https://www.youtube.com/watch?v=ePW5l4WIvps
	Evaluarea sumativă:

aplicaţia practică Angry birds
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